
DIAMO SPAZIO ALLA NOSTRA CREATIVITA', PROGETTIAMO, COLLABORIAMO, IMPARIAMO A
RISOLVERE PROBLEMI, COMUNICHIAMO E CONDIVIDIAMO QUELLO CHE IMPARIAMO!

STEAM    

COME?

MA UN MODO UN PO' DIVERSO DI FARE SCUOLA E IMPARARE..
con nuovi spazi e strumenti, IN CLASSE E FUORI!
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L'ERRORE NON 
 FA + PAURA!

USIAMO GLI SPAZI 
FUORI DALL'AULA!

LAVORIAMO 
IN PICCOLI GRUPPI

INSEGNAMO 
AI NOSTRI COMPAGNI 

FACCIAMO TANTE
SFIDE!

IMPARIAMO E 
CI DIVERTIAMO!

STEAM   

SE NE PARLA TANTO A SCUOLA..MA
COSA SONO IN PRATICA le STEaM? 

NON SONO UN SEMPLICE ELENCO O LA SOMMA DI 5 MATERIE!!
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IN UNA SOLA ATTIVITA' POSSIAMO UNIRE LE DIVERSE DISCIPLINE, TRASFORMARE LE NOSTRE AULE, METTERE IN GIOCO TUTTE
LE NOSTRE CAPACITA'..SI PUO' ANCHE FARE MAtematica, scienze, inglese, STORIA, tecnologia..TUTTO inSIEME!!

DOVE?


